STRATEGICKE MYSLENI

Krystof - Krystof Bezdék
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Rovefti a rangers
Strategicka

& i

Hraje se vevnitf Planek tabotisté, papir,
tuzky

Je to jednoduché, rozdélime se do 3 skupinek po cca 4
lidech. Kazda skupinka bude ptedstavovat
organizacni tym, ktery se chysta pfepadnout
taboristé. Ukolem je sepsat perfektni strategicky plan,
jakym zptisobem ziskaji vlajku tabora, urci si role atd.
Budou se tidit podle planku taboftisté, na kterém bude
vice detailll. Vyhrava skupinka, kterd bude mit
nejorigindlnéjsi strategicky plan.
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HRA NA DEBILY

Misa - Michaela Kofena

‘v‘
2
Skauti a skautky

Srandovni, Komunikaéni,
Seznamovaci

& i

Hraje se vevnitt Bez materialu

Dvojce po piipadé trojice (aby to vyslo) na povel
zacnou jeden ptes druhého mluvit, bez pfistani na
urcité téma (rodinnd oslava, pokladani kachlicek,
vymeéna zarovky, neporadek v kuchyni) ten kdo se
zasméje nebo prestane mluvit - prohrava. Vitézové se
utkaji v dalsich kolech, az nam zUstane
nejuzvanénéjsi debile =
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PRINCEZNA, DRAK A KAMENY

Maruska - Marie Stefkova

e

Hraje se kdekoli Bez materialu

Jeden clovék je princezna. Druhy clovék je drak a chyta
princeznu. Ostatni jsou kameny a jsou rozmisténi po
hracim poli a jsou na zemi schouleni v klubicku.
Princezna utika pred drakem. MiiZe se vsak schovat za
kdmen. Z kamene, za ktery se schovala, se stane novy
drak a z predchoziho draka se stane princezna a utika.
Chvili trva, nez se zvykne na vyménovani roli, ale pak
je to sranda.
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STARWARS

Myval - Stépan Lecik
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Skauti a skautky

Pohybovka, Strategicka

& i

Hraje se venku Dlouuuhé lano, 3 - 4 mice

Myslim Ze tuto hru asi vétSina z vas bude znat jedna se totiz o
vylepsenou verzi vybijené.

Na Uplném zacatku se stanovi hraci pole, které se nasledné jesté
rozdéli na dvé poloviny, na rozdélujici lano se poté polozi 3-4
mice (tyto mice budeme pak vyuzivat ve hte).

Poté ptichazi rozdéleni do tymt, kde si podle poctu hract zvolime
jestli budeme napft. chtit hrat jenom jeden tym proti druhému
nebo se to také da pojmout, pii vétsim poctu hract, jako "“turnaj"
- hraji zaroven dvé dvojice tymtl, kde poté hraji vyherci proti sobé
a porazeni proti sobé (jelikoz ale potrebujeme dodrzet dobu do
20 minut tak budeme hrat prvni variantu :P)

Ted uz bliZe ke hfe. Jak jsme rozdéleni do téch tymt kazdy tym si
ze svych clenti zvoli jednoho Jedie (Jedi ma schopnost ozivovat
vybité hrdce svého tymu a to tak, Ze se jich jenom dotkne - vybiti
hraci se poznaji podle toho, Ze jakmile budou vybiti, tak si cupnou
- nemohou vybijet, ale mohou stdle napt. chytat mice). Cilem hry
je v podstaté uhodnout kdo je Jedi v protihracském tymu a Jedie
vybit, jakmile je Jedi vybity uz nemtize nikoho oZivovat a hra
kondi jakmile jsou vSichni z opacného tymu vybiti.

Pozn. Kdyz je Jedi nazivu nesmi chodit pro mice, které lezely

mimo pole (tzn. ze pro néj budou chodit "klasicti" hraci), az poté
co bude Jedi vybity tak POUZE ON mtize chodit pro mice.
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OVECKY

Nasta - Anna Svrckova

Hraje se venku Bez materialu

Vybere se jeden hrag, ktery bude predstavovat bacu.
Ostatni hraci jsou ovecky. Ovecka se pohybuje po
Ctyrech (v pripadé Spatného pocasi ve stoje nebo

jinak), pomalym tempem, stdle stejnym smérem a
beci :-). Hra zac¢ina tim, Ze se ovecky rozmisti po
prostoru, kazda sméruje do jiného sméru. Ovecky se
zacnou pohybovat. Ba¢a musi své ovecky svolat do
jednoho stada, a to tak, ze béha za oveckami, které
otaci spravnym smérem (ovecka je poslusna a necha
se otocit, porad se ale pomalu pohybuje).Jakmile se
stfetnou tfi ovecky a vice pohybuji se pomaleji a
stejnym smérem.
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sViCKOVANA

Torpédo - Klara Stezkova
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Skauti a skautky

Pohybovka, Strategicka

< i

Hraje se venku Svicky, sirky

Na svickovanou je potfeba tma. Kazdy na zac¢atku
obdrzi svicku a tu si zapali. Cilem hry je ostatnim
svicku sfouknout, ale aby ta tvoje potad hotela. Komu
uz nehofi svicka prohrava. Vyhrava posledni pfezivsi.
Mtzeme hru hrat vsichni proti vsem nebo na tymy.
Pravidla dosti primitivni, ale déti to bavi.
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KAMEN-NUZKY-PAPIR-BEZ!

Orisek - Marie Liider

e

(oTF

2lanana o;naéeni
startovacich car

Hraje se venku

Hraci se rozdéli do dvou stejné pocetnych tymt.
Vytvotime dvé startovaci ¢ary, které jsou od sebe
vzdalené asi 30 m. Kazdy tym si stoupne do zastupu
za svou startovaci ¢aru. Zastupy tedy stoji celem k
sobé. Na signal vybiha z kazdého tymu prvni ze
zastupu. Tito dva hraci béZi proti sobé, dokud se
nestretnou. V tu chvili se oba zastavi a stoupnou si
proti sobé tak, aby byli bokem ke zbytku hracu (aby na
né ostatni hraci dobte vidéli). Zahajuji jednokolovy
souboj ve hie kamen - ntizky - papir (kamen > ntizky;
nuzky > papir; papir > kamen; v ptipadé remizy
opakuji proces, dokud jeden nezvitézi). Hrac, ktery
souboj vyhral, bézi dal od mista souboje smérem k
startovaci ¢afe neptatelského tymu. Odtud uz
mezitim vybiha dalsi hrag, ktery je zrovna na fadé.
Bézi proti sobé, dokud se nesttetnou, dochazi k
dalsimu souboji a cely proces se opakuje. Hrac, ktery v
souboji prohraje, se vraci za svou startovaci ¢aru na
konec zastupu. Cilem hry je dostat se za startovaci
caru protihrace.
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HEKTICKE MOLEKULY

Pepe - Petra Janouchova

‘v‘
S
Skauti a skautky

Pohybovka, Srandovni,
S nasilnymi prvky
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Hraje se kdekoli Barevné papirky

Udélaji se dva tymy. Potom se udéla normainé
krouzek jako na molekuly po téch skupinkach s tim ze
z kazdé skupinky bude jeden mimo krouzek. Pak se po
dany ¢asovy limit (cca 2-3 minuty nebo vic podle toho

jak se domluvime, nebo podle potieby prosté ) a
budou se snazit ziskat papirky tim Ze prolezou tam a
zpatky do kruhu toho druhého tymu kde budou mit ty
papirky. Takhle se vysttidaji tfeba tfi podle ¢asu a kdo
bude mit celkem vic papirktl vyhral.
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SATKOVANA

Piskot - Nela Gajdova

ybovka, Strategicka

i

Hraje se venku Satky

Hraci se rozdéli na dva tymy (sudy pocet je nejlepsi),
uprostied pole se postavi vedouci - ten ma satky.
Vedouci libovolné zaveli "ted".Z kazdého tymu vybiha
jeden zastupce. Oba bézi pro satek (vedouci vzdy drzi
pred sebou jeden). Hfaci se snazi vzit Satek a odnést
ho do svého "domecku" za svym tymem. V ptipadé, ze
jeden z hract uz satek drzi a utika s nim, druhy
neotali a mlze chytnou svého protivnika - tim
automaticky vyhrava satek pro svilj tym. U hry jde
rtizné taktizovat, hrac¢i mtzou ¢ekat az protivnik
vezme satek, nebo muizou rtizné blafovat. Protivnika
1ze chytit (staci placnout) az satek drzi, d¥iv to neplati.
Vyhrava tym, ktery ma vice satkd, hra jde hrat na vice
kol, 1ze ji rlizné modifikovat - hrdéi se napf. pro Satky
plazi, skakaji Zabaky apod.
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GRIZZLY

Stromek - Filip Grosman
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Vicata a svétlusky

& Wi

Satek a tma

Srandovni, Strategicka

Hraje se vevnitt

Dobrodruzi (Ucastnici) jsou nuceni v noci pfespat v
opusténém srubu uprostied lesa (klubovna). Uz se
chystaji ke spanku, kdyz v tu uslysim jak jim na dvete
Skrabe drapem hladovy medvéd Grizzly (vybrany
Ucastnik se zavazanyma oc¢ima). Ten vstupuje do
mistnosti a snazi ulovit co nejvice kofisti. Po slepu
hleda schované dobrodruhy, a jakmile nékoho najde,
znatelné jej zmackne a vyda medvédi zvuky :). V
predem domluveném case se snazi najit co nejvice
nocleznikt. Ti se ve srubu mohou chovat, jak uznaji za
vhodné. Po casovém limitu se rozsviti, rozvazou se
medvédovi o¢i a v medvéda se méni napt. prvni
uloveny/ptezivsi/...

€K MRAVENISTE 2024

SLEPICE A LISKA

Simca - Simona Stieberova
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y
Honicka, Postfehovka
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Hraje se venku Bez materialu

Vybereme z déti 1 lisku a 1 farmare. Uréime 3 mista:
doupé lisky, dvorek a kurnik.
Pribéh hry: slepicky ptjdou do kurniku. Farmar zajde
za liskou, kterd je schovand v doupéti a domluvi se na
case kdy bude zapadat slunicko. Poté farmar zajde pro
slepicky a dovede je na dvorek. Slepickam "haze" zri a
slepicky ho "zobou" mezitim farmar fika: 1. Hodina
odbila, slunce jesté svitilo, 2. Hodina odbila slunce
jesté svitilo... takto pokracuje a nic se nedéje, pokud
ale fekne slunce zapadlo, na hodinu na kterou se
farmar s liskou domluvili, slepice a liska vybihaji. Liska
chyta slepice a slepice utikaji pred liskou do kurniku.
Kdyz uz se dostanou slepice do kurniku, jsou v bezpeci
a liska je uz nesmi chytit. Chycené slepice odchazi s
liskou do jejiho doupéte a v piistim kole se stavaji
také liskami.
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VYSiLAC

Veru - Veronika Benesova
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Skauti a skautky
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Papirky s predméty

Srandovni, Postiehovka

Hraje se kdekoli

Na zac¢atku hry jde jeden hrac do jiné mistnosti nebo
jinak zajistime, aby nic neslysel. Nyni se urci dalst
hrag, ktery bude vysilac tajného slova, jez si vylosuje.
Poté se hrac, ktery neposlouchal vrati zpét a postavi se
do kruhu, ktery tvofi ostatni i s vysilacem. V tu chvili
se zacne stopovat libovolné dlouha doba, kdy se hrac
uprostied snazi zjistit kdo vysila tajné slovo (kdyz se
postésti, tak i o jaké slovo jde). Aby ale ostatni
nezahaleli, maji za kol uhodnout ono vysilané slovo.
Klidné mtizou hrace uprostfed mast tak, aby to
vypadalo, Ze vysilaji tajné slovo oni, nemélo by se to
ale prehanét. Konec nastane, kdyz hrac uprostred
nahlas fekne svijj tip na vysilace nebo ve chvili, kdy
vyprsi stanoveny casovy limit.
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PRESMYCKY

Vojta - Vojtéch Miculek

Hraje se vevnitt Piesmycky, psaci potieby

Hra je velmi jednoducha. Hraval jsem ji asto s détmi
na schlizce na vypInéni casu. Détem se rozda papir, na
kterém jsou presmycky. Pocet presmycek je libovolny
zdlezi kolik ¢asu je tfeba vypInit. Na 20 minu je
idealnich 15 az 30. Zalezi na urovni a véku fesiteld.
Nésledné po rozdani papirtl hra zac¢ind. Déti maji za
ukol vylustit vSechny pfesmycky na papite. Kdo bude
nejrychlejsi ten vyhrdl. Vétsinou po konci hry
rozebereme nékterd slova.
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PRUZINKA

Han¢a - Hana Gilikova
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Skauti a skautky
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Hraje se kdekoli

Srandovni

Bez materidlu

- VSichni hrddi se postavi do kruhu
- Postupné po sméru se stfidaji, fikaji pismena ze
slova PRUZINKA a vzdy u toho vyskoci
- Ten, na koho vyjde pismenko A uz do konce hry jen
skace a fika "A"
- Takhle hra pokracuje jesté nékolikrat, dokud vSichni
hraci nebudou skakat a fikat "A"
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JA-JA-TY-TY

Cipi - Magdaléna Mertova

Hraje se vevnitf Bez materialu

Hracdi si sednou tak aby na sebe vidéli. Zacne se
tleskat, 2x o stehna a 2x o ruce. Jeden hrac vidy
vykopdva tak, Ze na tlesknuti o stehna fekne 2x svoji
prezdivku, a o ruce 2x prezdivku nékoho jiného. Tim
mu signal posle a ten na koho se to poslalo tak musi
udélat to stejné. Takhle se signdl posunuje po celou
dobu hry, dokud se nékdo nesplete a hru nepterusi
(pteteknuti, vyvolani vypadlého, nepozornost). Pokud
hrac prerusi vypadava, dale vykopava hrac ktery ho
vyhodil. Vyhrava ten kdo skonci jako posledni.
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ATOMOVKA

Han¢a - Hana Horniakova
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Skauti a skautky
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Hraje se kdekoli

Pohybovka, S nasilnymi prvky

Bez materidlu

Hraci se rozdéli do 2 tymi a nasledné se jeden z tymU
posadi do krouzku popft. fady a rukama (mUtzou i
nohama) se zahaknou za hrace, kteti sedi vedle nich.
Druhy tym se nasledné pokousi rozdélit hrace od sebe
po dobu 2 minut. Poté se tymy prohodi. Cilem hry je
Tozpojit celé druzstvo.
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ZNAKY

Hrada - Hana Hradesinka

Pohybovka, pamétovka,
postiehovka

e

Hraje se venku Bez materialu

Ucastnici hry si stoupnou do kruhu a kazdy si vymysli
svlj (nejlépe tichy) znak (napt. mavani rukama - pték,
uklon s "kloboukem"- gentlemen) a vsichni si je
navzdjem ukazi. Vybere se dobrovolnik, ktery plijde
doprostted kruhu, stoupne si zady k jednomu hraci a
ten vysle znak. Signal vysle tak, ze prvné predvede svilj
znak a nasledné znak nékoho jiného, v tu chvili zacina
hra. Hradi, ktefi tvofi kruh si nadale - napadné i
nenapadné - predavaji signaly mezi sebou tak, Ze
ptijmou signal, udélaji svlij znak a poslou ho zase dale
nékomu jinému tim, Ze predvedou jeho znak. Clovék
uprostfed ma za kol zjistit, kdo ma prave signal u
sebe. Kolo pokracuje, dokud clovék uprostred
nechytne hrdce se signdlem. Pokud jej chytne,
vysttidaji se (chyceny jde doprostted) a hra pokracuje
dale. Hra se da kdykoliv pferusit, nema stanoveny
konec, popft. kdyz se prosttidaji vsichni hraci.
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BANG!

Kasa - Aneta Kristova
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Vicata a svétlusky

Pamétovka, Posttehovka,
Seznamovaci
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Hraje se kdekoli Bez materialu

Na zac¢atku hry se déti postavi do kruhu, kazdy se
predstavi svym jménem a potom se vybere jeden
dobrovolnik, ktery ptijde doprostted kruhu.
Dobrovolnik zavfe o¢i a s natahlymi rukami se zacne
pomalu tocit, pak se nahodné zastavi a fekne BANG!
Tim padem ukaze na jednoho hrace a ten si musi
drepnout, hradi po jeho stranach na sebe musi rychle
ukazat a fict jméno toho druhého, kdo to stihne dfiv,
zUstava ve hte, ten druhy vypadava. Pokud ale hrac,
na kterého bylo ukazano z kruhu, si nestihne
dfepnout a dfiv se zapoji hraci vedle, vypaddava.
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POSADKA

Johy - Johana Urbanova

9
ovaci

e

Hraje se kdekoli Papirky s rolema

Pted zacatkem hry se pfipravi papir, na kterém jsou
rozepsany funkce/zaméstnani v ur¢itém prostredi.
Napftiklad pro hotel to bude Recepéni, Kuchati a
kuchatsti pomocnici, Portyr,..

Kazdy hrac si tak vylosuje jednu roli a nikomu ji
nefikd. Mezi véema rolema je vsak jeden Spion. Hraci
rozvedou diskuzi a ptaji se ostatnich co je tfeba
naplni jejich prace, co si mysli o prostredi, ale nesmi
to ulehdit Spionovi. Cilem téch s povolanim je pfijit na
Spiona a spion se snazi zjistit v jakém prosttedi se
nachdazi. Kdyz si Spion mysli, Ze ptiSel na prostiedi v
kterém se nachdzime, ptihlasi se a fekne to. Pokud ma
pravdu tak vyhrava a hra konci. Pokud si ale nékdo ze
,zaméstnancl" mysli, Ze znd Spiona, ptihlasi se a
tekne jeho jméno. Pokud ale fekne Spatné jméno tak
vyhrava Spion.
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ZLY KOUZELNIiK

Kecka - Eliska Takacova

‘v‘
o
Vicata a svétlusky

Pohybovka, Honicka,
Seznamovaci

& e

Hraje se venku Bez materialu

Jedna se o klasickou honicku, kdy je vybran zly
kouzelnik, ktery chyta ostatni, pticemz musi fict
pokazdé jiné zaklinadlo, které si vymysli. Kdo je
chycen, stoji na misté a ceka na zachranu. Moznosti
zachrany je vice a Ize je rlizné obménovat dle toho, jak
dobfe se Ucastnici znaji, dle véku,.. (zachrana
dotknutim a vyslovenim spravného jména
zachranovaného (seznamovaci); zachrana pouze toho,
kdo ma stejnou barvu o¢i ¢i vlastl - pohlazenim a
vétou "jsi volny"; zachrana vyslovenim komplimentu
danému hradi (icebreaker),...
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